MANGALINE

edicionesi

Aﬁo 1999, un pueblo alejado de la bulliciosa Tokio.

Megu Umeno, una estudiante de secundaria, busca con deses-
peracion a alguien con quien hablar de su videojuego favorito,
CrystalLand.

Un dia y por azares del destino, se hace amiga de una com-
pafiera de clase: Erika Wakamatsu.

Gracias a ella, Megu descubre la existencia de internet, que en
ese momento empezaba a despegar.




